RESUMEN DE LA ACTIVIDAD

Por Pacma Aragón
Considerando las directrices especistas en las que hoy en día las familias, los colegios y la sociedad educan mayoritariamente a sus hijos y para que no se produzca rechazo al choque ideológico que supondría el aleccionamiento infantil en el respeto más puro a los animales (veganismo), se ha suavizado considerablemente la temática vegana de algunas preguntas planteando como poco éticas o injustas algunas cuestiones que son hechos irrefutables en el dia a dia de los animales considerados de consumo. 

Ejemplo: 

Con la P: ¡¡¡LA PREGUNTA DEL CORTE DEL PICO DE LAS GALLINAS EN LAS GRANJAS!!! (Añadimos que es doloroso).

Se mezclan con otras preguntas de carácter meramente informativo o lúdico.

Más ejemplos de preguntas: 
Con la C: Lugar donde se encierra y maltrata animales para ofrecer un espectáculo a los niños.(CIRCO CON ANIMALES).

D: Muñeca vampiresa de dibujos, que no come carne ni otros animales. DRACULAURA (MonsterHigh).
Con la E: Animal de gran tamaño que vive en la selva y tiene trompa: (ELEFANTE). 

Con la F: ¿Qué no podemos hacer en el bosque? (FUEGO) ¿Cómo se siente un animal en libertad? (FELIZ)
Con la H: Menstruación de las gallinas. (HUEVOS).

Con la L: Sustancia que sale de la vaca con el fin de ALIMENTAR A SUS TERNEROS. (LECHE).

Con la T: Animal que a menudo es torturado cruelmente en un ruedo. (TORO).

Con la S: Lugar en el que los animales de granja pueden dejar de ser explotados y tener una segunda oportunidad. (SANTUARIO DE ANIMALES).

Los animales no humanos, igual que nosotros son capaces de sentir, por lo tanto, los animales tienen… (SENTIMIENTOS).

Se pretende que los niños se planteen después por sí mismos la ética del uso que la sociedad hace de los animales y fomentar el respeto y la empatía hacia los seres vivos de otras especies.

Aunque el refuerzo de la educación parental e institucional seria más que necesario para fomentar y consolidar estos cuestionamientos en los niños, se confía en que un porcentaje de ellos sea permeable al mensaje que se está lanzando y resulte positivo para su desarrollo.

De igual modo, cabe señalar que se premiaba tanto el éxito en superar la prueba completa como la mera participación. 

Aquellos niños que fallaban preguntas se quedaban después como espectadores con otros concursantes y comprobamos que la solución a las respuestas falladas quedaban ya registradas en sus memorias.

En resumen, este juego demuestra ser sumamente útil como herramienta de concienciación y difusión en un entorno lúdico y divertido.

